Voorkennis activeren Voorkennis activeren

Denken - delen - uitwisselen. De Woordweb: Elk groepje krijgt een vel papier, met een cirkel in
het midden. In die cirkel staat het onderwerp. De leerlingen
leerkracht geeft een opdracht of stelt schrijven / tekenen om de beurt iets over het onderwerp.
een vraag. De |eer|ingen krijgen 1a2 Elk groepslid krijgt een eigen kleur pen om te kunnen zien
. wat de inbreng van iedere leerling is. Als dat klaar is geven
minuten om over een antwoord na te de leerlingen met pijlen de relaties tussen de begrippen /
denken. Daarna overleggen in tekeningen weer. Daar mag ook weer iets geschreven
. worden. Daarna licht 1 leerling uit het groepje hun
tweetallen. Tenslotte klassikaal woordweb toe.
uitwisselen.

Voorkennis activeren Voorkennis activeren

De leerkracht stelt een vraag of geeft een
Sneeuwbaleffect: De leerlingen schrijven 1 ding op van

opdracht. De leerlingen vormen tweetallen en
wat ze weten of geleerd hebben over het onderwerp. . . _

Frommel het papier op tot een bal als je klaar bent. wisselen beurtelings, antwoorden uit. Daarna
Verzamel de ballen van iedereen, schud ze door elkaar bespreken de tweetallen deze ideeén. Vervolgens
en deel ze daarna uit. Als je een sneeuwbal hebt, maak vorm je viertallen waarbij de verschillende

dan deze open, lees wat erop staat en frommel hem weer . . .
tweetallen nagaan welke van hun ideeén uniek

op en doe weer bij elkaar. Zo kan je een aantal keer
doorgaan. waren. Dit wordt gedeeld met de klas.
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Voorkennis activeren

De leerkracht stelt een vraag of geeft een

Genummerde koppen bij elkaar. De leerkracht
opdracht. De leerlingen vormen tweetallen en stelt een vraag. De leerlingen weten welk getal ze
wisselen beurtelings, antwoorden uit. Daarna in hun team zijn. Ze denken eerst zelf na over het

bespreken de tweetallen deze ideeén. Vervolgens probleem, als de leerkracht het signaal ‘koppen bij

vorm je viertallen waarbij de verschillende elkaar’ geeft dan overleggen ze hun antwoorden.

tweetallen nagaan welke van hun ideeén uniek De leerkracht noemt daarna een nummer wat het
waren. Dit wordt gedeeld met de klas.

antwoord op de vraag geeft.

Voorkennis activeren Voorkennis activeren

Brainstorm. Elk groepje krijgt een kaartje met daarop een

: ) Laat de leerlingen in groepjes staan of rondlopen.
woord of onderwerp. Leerling 1 bedenkt zoveel mogelijk

woorden die te maken hebben met woord op het kaartje. Zodra je een signaal geeft, vormen de leerlingen

Als hij niets meer weet geeft hij hem door aan de een groepje met de leerlingen die in de buurt
volgende die gaat ook woorden bedenken, die nog niet staan. Vervolgens wordt iets genoemd dat moet
gezeqgd zijn. Daarna komt leerling 3. Leerling 4 houdt bij

hoeveel woorden er zijn bedacht. Daarna weer een worden uitgebeeld door het hele groepje. Daama
nieuwe kaartje en kijk vervolgens of ze hier meer woorden

weer uit elkaar en een nieuwe opdracht.
bij kunnen bedenken.
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Mix - bevries - groep. ledereen staat op en loopt door de

klas om te mixen. Als de leerkracht roept: Bevries, staat Wie ben ik? kinderen krijgen een kaartje
iedereen stil, klaar om groepen te vormen. De leerkracht

op hun rug / voorhoofd met een woord /
stelt een vraag en aan de hand van het antwoord worden

er groepen gevormd. Bijv. 'Hoeveel letters zitten er in het getal / som dat te maken heeft met het
woord chocola?' Nu weten de leerlingen dat ze groepen

, , O vak. Door middel van ja / nee vragen te
van 7 moeten vormen. De leerlingen die nergens bij horen
zijn “gevonden voorwerpen”. Deze kinderen moeten de stellen moeten ze erachter komen wat

volgende keer in een groepje komen. er op hun kaartje staat.

Voorkennis activeren Voorkennis activeren

Alle leerlingen verspreiden zich onafhankelijk van

: | Quiz: EIk groepje / tweetal / leerling
elkaar in het Ic?kaal. Als de Ieerkre'xcht sta stil bedenkt een paar vragen over de
roept dan stopt iedereen. Elke leerling vormt een
. . ) leerstof. De leerkracht verzamelt deze
duo met degene die het dichtst bij staat. De _ _
leerkracht stelt een vraag of geeft een opdracht. en maakt hier een quiz van (eventueel

De duo's wisselen hun antwoorden uit. met behulp van Kahoot of Plickers)
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Doe mij na: De kinderen zitten in tweetallen,

Twee vergelijk: De leerlingen maken maar kunnen elkaar niet zien (map tussen de
dezelfde opdracht, daarna vergelijken ze tafels). Ze hebben hetzelfde materiaal op hun
’ : . tafel (blokjes, puzzel, pen en papier). De
de antwoorden met elkaar. Zit er verschil (blokjes, p P papier)

zender maakt iets op zijn tafel en gaat door
middel van het te beschrijven, proberen te
zenden naar de ander. De ander probeert het
na te maken door middel van de aanwijzingen
van de ander.

in dan kijken ze samen wat het juiste
antwoord zou moeten zijn.

Voorkennis activeren Voorkennis activeren

Tweetal coach: Dit wordt gedaan in tweetallen.

: Interview: Dit wordt gedaan in tweetallen. De
De ene leerling maakt een opdracht, de andere ) .
: . _ leerlingen bedenken vragen die ze aan de
leerling kijkt mee hoe het gemaakt wordt en of dit . N
e . ander willen stellen over de leerstof en schrijven
goed is. Hij controleert het antwoord, is het goed o ,
: deze op. De ene leerling interviewt de ander.
dan draaien de rollen om, anders helpt de coach . .
, . Daarna wisselt het om. De bevindingen kunnen
met het goede antwoord te vinden en wisselen

kort klassikaal uitgewisseld worden.
daarna de rollen om.
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Rondpraat: De leerkracht geeft een
opdracht. Om de beurt mag elk lid van
het team een antwoord geven. Tot er
geen antwoorden meer zijn of
iedereen een keer is geweest. Daarna
wordt er kort klassikaal gedeeld.

Voorkennis activeren

Binnen - buitenkring. Twee cirkels maken met
kinderen die naar elkaar kijken. De leerkracht
geeft een opdracht. Binnen- en buitenkring
wisselen uit. Daarna verschuift de buitenkring
een aantal kinderen door en dan wordt er of een
nieuwe vraag of weer dezelfde vraag gesteld en
wordt er weer uitgewisseld. Dit gaat een aantal
keren door.

Voorkennis activeren

Placemat: iedere groep krijgt een vel papier. Met
een rechthoek in het midden en 4 vakken
eromheen. In elk vak schrijven de groepsleden
hun ideeén op. Daarna wisselen ze hun ideeén
uit en het beste idee / antwoord wordt in het
midden opgeschreven en klassikaal gedeeld.

Voorkennis activeren

Pictionairy: Teken zo snel mogelijk
iets op een blaadje / bord. Kan in
teams en klassikaal gespeeld
worden. De rest raadt wat er
getekend wordt. Kan bijv. ook met
liedjes of thema-woorden.
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Dilemma’s. Bedenk dilemma’s die passen bij de

Leerslang: De klas wordt in twee rijen gesplitst. De achterste les. Laat de leerlingen in groepjes elke keer een
heeft pen en papier. De eerste van de slang krijgt een dilemma kiezen en dan aan elkaar vertelien

kaartje met een vraag. Die moet hem beantwoorden en het
antwoord naar achter doorfluisteren. Als het antwoord waar ze voor kiezen en waarom. Dit kunnen

helemaal naar achteren doorgefluisterd is, schrijft de soms best rare dilemma’s zijn, bijv. Zou je liever
achterste hgm op en levert het antwogrd in. Daarna gaat een kikker of een salamander zijn? Ook leuk als
deze leerling vooraan staan en zo wisselt het door tot .
teambouwer. Kijk daarvoor naar

iedereen een keer is geweest.
dilemmaopdinsdag.nl voor ideeén.

Voorkennis activeren

Gebroken woorden: Maak vier zinnen. Knip die
per woord in stukken en verdeel de stukken over
4 enveloppen. Elke leerling van het team krijgt
een envelop en moet een zin vormen. Ze mogen
alleen niet praten, dus je moet zelf kijken wat er
bij jouw zin past en wat bij de andere zinnen. Wel
groepje lukt het om 4 goede zinnen te krijgen.
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